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Estudiar la caiguda dEstudiar la caiguda d’’un cos en un medi amb fregamentun cos en un medi amb fregament

Obtenir resultats de manera numObtenir resultats de manera numèèrica i experimentalmentrica i experimentalment

Contrastar els resultats obtinguts ens cada cas Contrastar els resultats obtinguts ens cada cas 

Comprovar que els resultats sComprovar que els resultats s’’ajusten al model esperatsajusten al model esperats

Comprovar el Comprovar el comportament delcomportament dels ajustos i el de les fs ajustos i el de les fóórmules corresponentsrmules corresponents
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Imatges poc nImatges poc níítidestides

Canviar metodologia i caracterCanviar metodologia i caracteríístiques recipientstiques recipient

Pocs resultats per cada prPocs resultats per cada prààcticactica

Disminuir radi de lDisminuir radi de l’’objecte i augmentar freqobjecte i augmentar freqüèüència de flashncia de flash

LlanLlanççament del objecte poc precament del objecte poc precííss

Controlar el llanControlar el llanççament amb un electroimantament amb un electroimant
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He estudiat experimental i numHe estudiat experimental i numèèricament la caiguda dricament la caiguda d’’un cos en aiguaun cos en aigua

La metodologia experimental ha estat la cronofotografiaLa metodologia experimental ha estat la cronofotografia

Per els cPer els cààlculs numlculs numèèrics, he creat uns programa de simulacirics, he creat uns programa de simulacióó

Experimentalment he vist que la velocitat lExperimentalment he vist que la velocitat líímit creix amb el sobrepmit creix amb el sobrepèèss

El parEl parààmetre metre ττ disminueix exponencialment amb el sobrepdisminueix exponencialment amb el sobrepèèss

En els cas laminar, En els cas laminar, ττ creix linealment amb el sobrepcreix linealment amb el sobrepèèss

Els cEls cààlculs turbulents slculs turbulents sóón els que mn els que méés ss s’’ajusten a la prajusten a la prààcticactica


